Konstrukéni ulohy

Rozbor — naCrtneme hledany utvar, vyznagime zadané prvky a hledame body, primky, primky. které nas dovedou
k vysledku (vrchol trojihelniku, ¢tyfuhelniku, stied kruznice, prasecik dvou primek, prasecik kruznic.....)

Zdpis konstrukce — symbolicky zapiSeme postup, jak dany utvar sestrojime

Konstrukce — dany utvar sestrojime

Pocet Feseni — urcime kolika zpusoby lze dany utvar sestrojit

Zkouska — mérenim zjistime, jestli jsme sestrojili zadany utvar

Musime ovladat jednoduché konstrukce jako je:
- 0Sa usecky
- stied usecky
- 0sa uhlu
- rovnobezky
- 0Sa pasu rovnobeézek
- piimka, kt. prochazi danym bodem a je rovnobézna s danou pifmkou -
nebo je k ni kolma :
- kKruznice
- trojuhelniku (sss. sus, usu)

Dale musite znat zakladni geometrické pojmy:

- T€znice a vyska v trojihelniku

- Osy strana a osy uhla v A

- KruZnice trojahelniku opsana a vepsana

- Uhlopfi¢ka &tverce, obdélniku, kosod€lniku, kosoctverce a jejich vlastnosti
- Krychle. kvadr, hranol, valec

- Podstava, sténa

POZOR

- na zamenu prepony a odvésen v pravouhlém trojuhelniku

- na zameénu geometrickych poymi té€Znice a vysky, téznice a osy uhlaiv A
- na zamenu sténove a télesove vysky, hrany a st€énové vysky v télese




