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GRAM W SYLABY MEMO OBRAZKOWO - SYLABOWE

Gra wspomaga nauke czytania, metodg sylabowa dzieki ktorej dziecko osigga
automatyzacje procesu czytania Dodatkowo dziecko ¢wiczy umiejetnos¢
koncentracji oraz pamiec.

Przygotowanie do gry.

Wydrukuj podany plik, nastepnie wytnij kartki. Staraj sie zrobi¢ to starannie aby
zadna karta nie posiadatfa charakterystycznych , niedociggniec”, ktére pozwolj jg
zidentyfikowad bez odwracania w trakcie gry.

Polecam wydruk na sztywnym papierze lub podklejenie obrazkéow z sylabami
kartka z bloku technicznego, mozna karty zalaminowac.

Zasady gry.

Kary losowo uktadamy na stole w taki sposéb, aby obrazki byty zakryte. Zadaniem
dzieci jest odnalezienie par obrazkéw z ktérych potaczenia powstaje nazwa
obrazka. Kazdy gracz odkrywa dwie karty gtosSno wypowiadajgc sylaby. Jezeli nie
uda sie znalezé pary zakrywamy karty zostawiajgc je w tym samym miejscu.
Kolejne osoby starajg sie zapamieta¢ miejsca poszczegdlnych obrazkow
i w swojej kolejce rowniez odszukac pare. Osoba, ktéra znajdzie dwa takie same
obrazki, zachowuje je dla siebie odczytujgc gtosno powstaty wyraz, nastepnie ma
prawo do dodatkowego ruchu. Wygrywa osoba ktdra posiada najwiecej par
( powstatych wyrazow)

Z mtodszymi dzie¢mi mozemy na poczgtek wykorzysta¢c mniejszg ilo$¢ par na
przyktad 3 — 4, nastepnie stopniowo zwiekszac ilos¢ i trudnosc¢ gry
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