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Uvod:
Stru¢na anotacia

Podnetom pre vznik a ¢innost’ pedagogického klubu bol aktualny stav drovne ovlddania programov
u nasich ucitelov a Ziakov. D6vodom bola potreba vytvorit” dostatony priestor pre uéitelov, ktorym
zéleZi na rozvoji tejto klicovej kompetencie u ziakov.

Clenovia klubu — ugitelia odbornych predmetov a majstri OV si uvedomuji dolezitost’ pravidelného
rozvoja. Clenovia klubu si na stretnutiach navzijom vymiefniali skdsenosti azru¢nosti tykajice sa
prezencného aj diStanéného vzdelavania.

Sketchup - 3D modelovaci pocitaovy program, pre architektiru, interiérovy dizajn, stavebnictvo a
strojarstvo, filmy a herny dizajn. K dispozicii je vo verzii SketchUpMake (Freeware) a SketchUp
Pro (platend verzia). Cielom bolo oboznamenie sa so softvérom, jeho praktickym vyuZivanim
v teoretickom vyuCovani a priprave na odborny vycvik. Ucitelia sa ucili nastavovat’ uZivatel'ské
prostredie a orientdciu v lom, ovlddanie a orienticiu v 3D priestore, ovladanie vSetkych potrebnych
kresliacich funkcif a ich vyuZitie, ovladanie potrebnych editaénych funkcii a ich vyuZitie, nastavenie
materidlov a textir, nastavenie zobrazenia a prezentdciu modelu.

Zamerom bolo nadobudnutie schopnosti priestorovej inteligencie, ktoré budi zaist'ovat’ presné vnimanie
vizudlneho sveta, umoZiovat’ transformdciu a modifikdciu pévodnych vnemov a vytvdrat z vlastnej




vizudlnej skdsenosti myslienkové predstavy aj ked’ uZz vonkajsie vplyvy nepdsobia. Vd’aka tymto
schopnostiam budd mdct’ u€itelia a nasledne aj Ziaci konstruovat rézne tvary a s nimi aj manipulovat’.

Ukazuje sa, Ze Studenti, ktorf maji priestorovi predstavivost, si schopni efektivnejsie riesit’ konkrétne
problémy ako ti, ktorf ju nemaji. Nejednd sa len o abstraktné geometrické tlohy ale aj o tlohy
kaZzdodenného Zivota, v ktorych priestorové rieSenie svojou jednoduchostou jednoznaéne vitazi.

KPaéové slova:

stretnutia klubu, spolupréca ¢lenov klubu, moderné metédy vyuovania, vymena skdsenosti, Sketchup,
3D modelovanie, vizualizécia, priestorova inteligencia, priestorovd predstavivost, priestorové vnimanie,
mentélna rotdcia, priestorové vzt'ahy, priestorova orientdcia, geometrick4 predstavivost’

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Zamerom stretnuti ¢lenov klubu bolo rozvijat’ kompetencie ugitel'a a obohatit’ jeho ugitel’sky rozmer
prostrednictvom vymeny skiisenosti medzi ¢lenmi klubu a zdroveti aj ziskavanie novych poznatkov v
ramci modernych metéd vyucovania odbornych stavebnych a drevarskych predmetov a vytvorenie
prezentdcie, ktord bude sliZit' ako ndzornd pomdcka andvod na ovlddanie a pouZivanie softvéru
Sketchup, ktory ma velké vyuZitie ako program na tvorbu modelov 3D roznych velkosti a tvarov
a naslednd dpravu a manipuldciu s nimi. Stretnutia boli zamerané na rozvoj geometrickej predstavivosti,
ktord tvoria Styri principy — delenie priestoru ( pomocou nejakych zachytnych bodov ), vypliiovanie
priestoru, pohyb v priestore a dimenzia priestoru (dvojrozmernd prezentdcia trojrozmerne;j reality ).
Ovladanie SketchUpu umoZzni Ziakom, u¢itelom a majstrom OV vymodelovat’ jednoduché objekty,
nastavit’ im materidly, osvetlenie a odprezentovat’ svoju pracu ostatnym.

Jadro:

Popis témy/problém

V ramci pisomného vystupu pedagogického klubu VISUAL DESIGN bol v druhom polroku 2022
¢innosti klubu postupne vyhotoveny nasledujici materiél: Prezentdcia na tému Sketchup. Pedagogicky
klub m4 10 ¢lenov, ¢innost’ klubu sa realizovala formou pravidelnych stretnuti podl'a vopred stanoveného
harmonogramu odsdhlaseného &lenmi klubu. Cinnost’ klubu bola zamerand na oboznémenie sa s novym
programom od dvodnych nastavent, cez ovladanie a orientdciu v prostredi tak, aby ucitelia a ndsledne aj
Ziaci vedeli prostrednictvom vzorového projektu aplikovat’ zakladné kresliace a editaéné ndstroje,
pricom vysledkom bude hotovy 3D model. Postupne sa buddi moct principy prace aplikovat na
akékol'vek modely samostatnej tvorby. Tento program je vhodny ako vstupny program do 3D
modelovania.

Zaver:

Zhrnutia a odporicania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

Clenovia pedagogického klubu rozsirili svoje odborné vedomosti, ktoré budi nésledne uplatiiovat’ v
teoretickom vyu€ovacom procese (prezencénej aj diStanénej forme ), krizkovej &innosti a tieZ v ramci
odborného vycviku. Zamerom bolo inSpirovat’ sa skdsenostami, overenymi metédami a ndpadmi
kolegov vo svojej pedagogickej praxi. SketchUp bude néstrojom na zhmotnenie napadov Ziakov aj
uéitelov aj v ramci prac SOC.

Odporucania:
- Clenom klubu odporticame zakomponovat’ vyhotovené materidly do vychovnovzdeldvacieho
procesu )
- Clenovia klubu poskytnii po implementécii pripravenych materidlov ostatnym &lenom spitnd
vizbu

- motivovat Ziakov zaujimavymi dlohami

- Clenom klubu odpori¢ame preferovat’ moderné vyuovacie met6dy, ktoré maji aktivizujici
vplyv na Ziaka a viac vyuZivat’ inovativne pristupy, ktoré majd motivujici charakter a rozvijaju
tvorivost’ a samostatnost’ v mysleni, ako aj timovi spolupracu




vyuzivat’ samostidium (https://learn2code.sk/aplikacia/skupiny/predplatne-learn2code-
navzdy/objednavky/vytvorit), verzia SketchUpMake (FreeWare), vzdeldvacie aktivity na
posilnenie kompetencii pedagégov

Priloha :
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Prezentécia na tému Sketchup — pocet slajdov 26

11. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Anna RebroSova
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Pokyny k vyplneniu Pisomného vystupu pedagogického klubu:

Pisomny vystup zahriiuje napr. osvedéent pedagogicku prax, analyzu s odportaniami,

spravu s odporti¢aniami. Vypracovava sa jeden pisomny vystup za polrok.
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12.
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15.
16.

V riadku Prioritna os — Vzdeldvanie
V riadku Specificky ciel’ - riadok bude vyplneny v zmysle zmluvy o poskytnuti NFP
V riadku Prijimatel’ - uvedie sa ndzov prijimatel'a podla zmluvy o poskytnuti nendvratného
finan¢ného prispevku (d’alej len "zmluva o NFP")
V riadku Nazov projektu - uvedie sa dplny ndzov projektu podl'a zmluvy NFP, nepouZiva sa
skrateny nazov projektu
V riadku Kéd projektu ITMS2014+ - uvedie sa kéd projektu podl’a zmluvy NFP
V riadku N4zov pedagogického klubu (d’alej aj ,.klub*) — uvedie sa cely nazov klubu
Vriadku Meno koordindtora pedagogického klubu — uvedie sa celé meno a priezvisko
koordinatora klubu
V riadku Skolsky polrok - vyber z dvoch moZnosti — vypracuje sa za kazdy polrok zvlast

e september RRRR — januiar RRRR

e februdr RRRR - jin RRRR
V riadku Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy — uvedie sa odkaz / link na webovi stranku,
kde je pisomny vystup zverejneny
V tabulkach Uvod ,Jadro a Zdver sa popiSe vystup v pozadovanej Struktiire
V riadku Vypracoval — uvedie sa celé meno a priezvisko osoby/oséb (Elenov klubu), ktord
pisomny vystup vypracovala
V riadku Datum — uvedie sa ddtum vypracovania pisomného vystupu
V riadku Podpis — osoba/osoby, ktora pisomny vystup vypracovala sa vlastnoruéne podpise
V riadku Schvilil - uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktord pisomny vystup schvilila
(koordindtor klubu/vedici klubu uéitel’'ov)
V riadku Didtum — uvedie sa ddtum schvélenia pisomného vystupu
V riadku Podpis — osoba, ktord pisomny vystup schvilila sa vlastnoru¢ne podpise.




